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Bernd Kummer

Bitte Ubungsblitter stets mit Namen und HS-Nummer (lesbar !!) versehen.
Gruppenmaximm = 2.

4. Serie bis Do, 17. 11. 2011 ; 15.00 Uhr

1. Eine (n,n) Matrix A heisst Lateinisches Quadrat, wenn in jeder Zeile und jeder
Spalte die Zahlen 1, ...,n genau einmal auftreten. Wieso hat hierfiir das Matrixspiel
AdenVVertv:"THL ?

2. Es sei A eine (n,n) Diagonalmatrix mit Diagonalelementen a; > 0, und es sei

Wieso hat dieses Spiel den Wert v = % ?

sum = 444 Punkte. Viel Erfolg !

Ergénzungs-Service (was ist bisher passiert ?7)
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Summary bisher:

Do 20. 10. 11

Einfiihrung;:

nicht-kooperativ: Nash-Gleichgewicht, antagonistische Spiele, Sattelpunkt, Eigen-
schaften von GGS, Haeftlingsdilemma, Familienstreit.

kooperativ: Aufteilung des Gewinns. Char. Funktion v(K) superadditiv, n=3 Ab-
stimmung, "besser” fiir Koalit K.

NM-Losung als Menge von Gewinnverteilungen. M= (1/2,1/2,0), usw. symm.Ldsung.

Mo 24. 10. 11

Weiterfiihren bis ... core und Existenz einer NM Losung.

Beispiel Marktmodelle: Walras (Giiterbiindel und -sinnvoller- Preis).
Beginn Matrixspiel: gemischte Strategie und resultierende GGS- Bedingung.

Do 27. 10. 11

LINOPT — — — > Matrixspiel:

Dualitaets- und Existenzsatz; die Max- Min- Aufgaben fiir beide Spiele als 16sbare
Dualaufgaben.

Mo 31. 10. 11

Matrixspiel — — — > LINOPT:

Schiefsymmetrische Spiele (Wert =0, optimal fiir Sp.1 = optimal fiir Sp. 2, Az < 0.
Satz von J. Robinson fiir A = — AT (per vollst. Induktion).

Do 03. 11. 11

Modifiziertes Rob. Verfahren.

Losung von LINOPT iiber ein schiefsymmetrisches Matrixspiel
Matrixspiel und (Kakutani-) Fixpunkte (in Ueb.).

Mo 07. 11. 11
Existenzsatz von Nash mittels Kakutani’s Fixpunktsatz. Vorbereitung des Beweises
von Brouwer’s Fixp.Satz (Simplexunterteilung).



